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Carte Mentale

Niveau: 3 Période: 2 Semaine: 2 Jour: 1
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Objectifs
— Présentation du vocabulaire
— Apprendre d'autres mots
— Description de la scene
— Activités de vocabulaire sur livret

Présentation du vocabulaire

Saluer les éléves et demander leur attention.

Diffuser la vidéo pour introduire la legon.
Expliquer la distinction entre les noms
masculins et les noms féminins (le/la).

Faire répéter individuellement les mots de
vocabulaire désignant les lieux de I'école (La
maitresse, La salle de classe, La cantine,
etc.).

Répéter collectivement la liste des lieux.
Introduire de nouveaux mots (verbes
d'action) via la vidéo.

Faire répéter les verbes d'action (Jouer, Lire,
Ecrire, Courir, Manger).

Utiliser les mots de vocabulaire dans des
phrases complétes.

Faire écrire sur les ardoises le numéro
correspondant au mot dicté.
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Exploitation du vocabulaire

Faire observer une image pendant
30 secondes.

Diffuser la vidéo montrant la
description de l'image.

Poser des questions aux éleves sur
I'image (emplacement de la
maitresse et des éléves).

Poser des questions sur les actions
spécifiques des personnages (Karim,
Samira, Réda).

Activités de vocabulaire sur livret

Demander aux éléves d'ouvrir le livret
ala page 39.

Faire réaliser I'activité orale en
bindme : un éleve montre I'image,
I'autre dit le mot.

Passer dans les rangs pour aider les
éléves.

Assigner les activités 1 et 2 du livret a
faire a la maison.
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— Demander aux éleves de nommer les images

affichées.
— Animer un jeu pour distinguer l'utilisation des

articles « le » et « la ».



